'A NAJCASTEJSIE SA VYSKYTUJUCE PROBLEMY PRI TLACI
TBB

PRICINY VZNIKU: - NEVHODNA GRAFIKA ) o
— NESPRAVNE POSTUPY VYTVARANIA TLACOVYCH PODKLADOV

- Nespravne zadefinovana farebnost’ — RGB, CIELAB, ICC profily — po rozseparovani nasim
systémom nie su grafické prvky zadefinované v originalnych farbach (napr. 100% cierna) ale vo
v8etkych stabilovych farbach (napr. 30% Ciernej, 80% azurivej, 80% purpurovej, 80% ciernej).

- Cierne plochy s negativnym bielym textom zadefinované vo vsetkych farbach — &im
vacsie mnozstvo separacii, v ktorych sa plocha nachadza, tym véc¢sia pravdepodobnost
nepaseru, znasobena jemnostou negativnych prvkov (nemali by sa pouzivat malé fonty
s jemnymi tahmi). Odporu¢ame takéto plochy vytvarat kombinaciou max 2 farieb (napr. 100%
Cierna, 50 % azurova).

- Problémy s nastavenim farebnosti podla dodaného digitalneho natlacku, ktory je vytlaceny
na neidentifikovatelnom zariadeni pripadne s neidentifikovatelnym profilom. Kedze
charakteristika atramentovej tlace je diametralne odliSna od ofsetovej tlace, je dost tazké
lacnymi zariadeniami kvalitne simulovat’ jej parametre. Na nasej stranke sa nachadza ICC profil,
ktory dostatocne presne popisuje farebné moznosti nasich tlacovych strojov. Preto treba pri
kontrole farebnosti na obrazovke a pri natlackovani vyuzivat tento profil.

- Textové a vektorové grafické prvky zahrnuté v podobe bitmapy (rastrovaného obrazku).
Texty a grafické prvky, na ktoré neboli aplikované efekty, ktoré sa nedaju vytvorit vektorovym
spdsobom, by vzdy mali byt zadefinované ako vektory. V pripade, Ze su zahrnuté do bitmapovej
Casti, znizuje sa ich kvalita — okraje su rozrastrované, neostré, pripadne pri malych objektoch su
uplne necitatelné. NajcastejSim prikladom je vytvaranie kompletnej grafiky v obrazkovom
editore ako napr. Photoshop. Pokial na danu grafiku nie su pouzité efekty, ktoré sa vektorovym
spdsobom nedaju dosiahnut, je ziaduce, aby vSetky vektorové objekty a texty boli vytvorené
bud priamo v zalamovacom programe (QuarkXpress, Adobe InDesign) alebo s pouzitim editora
vektorovych objektov (napr. Adobe lllustrator).

- Texty a iné grafické prvky nachadzajuce sa v drazke polepu. Z estetického hladiska je
nevyhovujuce, ak sa v drazke polepu nachadzaju texty, logd, prip. iné grafické prvky. Podla
nakresu nachadzajuceho sa v tomto dokumente je mozné ur€it’ Sirku drazky (pohybuje sa od 6
do 10 mm) a vyhnut sa tomuto neprijemnému javu.

- Podobne sa stava, Ze grafika na prednej alebo zadnej doske polepu (prebalu), ktora by mala
presahovat jeho format nie je dostato¢ne dliha a siaha iba po okraj dosky. Spravne by mala
grafika siahat’ aspori po ohyb zahffiajuci hribku lepenky pouzitej na dosky.

- Chybaijlice alebo nepouzitelné fonty. Casto sa stava, Zze chybaju potrebné fonty, alebo su
porusené (pre Maclntosh sa najCastejSie font sklada z 2 suborov — z kufrika a suborov, ktoré
matematicky popisuju font — druha Cast fontu €asto chyba). Vzdy treba dodavat aj fonty, ktoré
su pouzité v pridruzenych suboroch (EPSkach).

- Ak sa obrazok nachadza na bielom podklade, stava sa, Ze pozadie nie je dokonale vycistené,
ale nachadza sa v iom jemny raster (Sumer) s hodnotami 1%, 2% ... Technolégia CTP dokaze
zaznamenat aj takéto jemné hodnoty a na vytlacku potom vidno okraje obrazku, ktoré by tam
nemali byt. V pripade pouzivania obrazkov na bielom podklade treba dokladne vycistit pozadie,
aby hodnoty bielej plochy boli 0%.
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